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1. Introducciodn

Una de las funciones de los operadores de los telescopios de San Pedro Martir es realizar
la busqueda de estrellas y centrado del telescopio, esto lo lleva acabo usando un
telescopio auxiliar, generalmente localizado al norte del telescopio, y es cominmente
conocido como buscador.

2. Descripcion

En el presente trabajo se describe un sistema de adquisicion de video para los buscadores
norte de los telescopios de 1.5 m y 0.84 m en San Pedro Martir. Este sistema permite la
integracion y digitalizacion de video de las camaras instaladas en los buscadores para su
visualizacion y control de ganancia desde el cuarto de observacién, por lo que facilita la
busqueda de estrellas, la correccion y centrado del telescopio debido a que ya no se tiene
que ir al piso de telescopio a realizar las acciones anteriormente mencionadas.

Para lograr que la imagen del buscador se pudiera integrar y visualizar en el piso de
observacion, se desarrollo un sistema de adquisicion basado en una computadora
industrial con sistema operativo linux, una tarjeta de adquisicion de video (Frame
Grabber) y un multiplexor de video 3x1. El esquema general de este sistema se muestra
en la figura 1.
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Figura 1.- Esquema general del sistema.

La parte técnica e instalacion de los programas se encuentra detallada en el reporte
técnico correspondiente.



2. Interfaz de control

Para iniciar la interfaz de control, se puede hacer de las siguientes maneras, en el menu de
programas de control dar un doble clic en el icono buscador o en una terminal teclear la
instruccion: /usr/local/instrumentacion/buscador/buscador &. Con esto se mostrara la
interfaz grafica siguiente:

Ganancia: 2.875

0.5 1 2 3 4 5678
| I=1

Tiempo de Integracion: 100 ms

Ver imagen en PC: || 256x243 ‘

~- Video A 4 Video B ~- Video C

Imagen solo en el monitor de video!

Figura 2.- Interfaz del usuario.

A continuacion se describiran cada uno de los parametros del programa:

Ganancia.-

Tiempo de

integracion.-

Integrar.-

Detener.-

Ver imagen

en PC.-

Video A,B,C

Salir.-

Este campo desplegara el factor de ganancia digital utilizado en el frame
grabber. Para modificar este parametro es necesario mover la barra
horizontal deslizable hasta obtener el factor deseado. El factor de
amplificacion puede variar desde 0.5x hasta 8.0x.

En este campo se fijara el tiempo de integracion de las camaras. Esta
dado en milisegundos. Automaticamente el programa ajustara este valor
para que sea un multiplo de un frame de video (33 ms).

Este boton inicia la integracion de video en las camaras.

Este botdn detendra la integracion de video en las cdmaras, las imagenes
obtenidas en este modo de operacion seran en tiempo real.

Al activar esta opcion, se podra ver la imagen adquirida tanto en el
monitor de video como en el monitor de la computadora. La interfaz de
usuario anexara una seccion extra para desplegar la imagen, tal como se
muestra en la figura 3.

El sistema puede operar 3 camaras de video, con esta opcidn
seleccionamos la fuente de video deseada. Video B corresponde a la
camara del buscador.

Esta opcion termina la integracion de video, apaga las cdmaras y sale del
programa.
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Figura 3.- Programa con opcién “Ver imagen en PC” activada.

3. Trouble-Shooting
Si el despliegue de la imagen en el monitor de la computadora no presenta una buena
calidad, es probable en este caso que se haya iniciado el ambiente grafico de manera
incorrecta. Cierre el ambiente grafico y reinicielo tecleando:

> startx -- -bpp 16
Si se tiene algan problema con la interfaz grafica, solo es necesario volver a correr el
programa, automaticamente eliminaré todos los procesos anteriores y volvera a arrancar
la interfaz gréfica. Para cualquier otra falla llamar al técnico en turno.
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