
 
 

AUDITORIO 
Sistema audiovisual y de videoconferencias  

 
 
Objetivo: 

Se realiza el presente manual para facilitar el uso de los sistemas de             
videoconferencias y audiovisuales del Auditorio del IA-Ensenada. 
 
El auditorio del IA-Ensenada alberga el siguiente equipo, por lo que es importante que el               
usuario identifique a cada uno de estos antes de utilizar el sistema. 
 
 

 
 

Mueble 

 
 

Selector de cámara 

 
 

Amplificador 

 
 

Camara 1 (trasera) 

 
 

Cámara 2 (frontal) 

 
 

 
Cinco controles 

 
 

Micrófonos 

 
Receptor microfono 

de solapa 

 
 

Tv 

 
 

Laptop 

 
 

Pantalla 

 
 

Proyector 



 
 

Codec de VC 
Lifesize 

 
 

Conector de 
dispositivos 

  

 
 
El sistema  cuenta con un total de cinco controles, cada uno marcado con su función en la 
parte de atrás del mismo.  
 
 

 
 
 
 
 

Control general 

 
 

Control de 
cámaras 

 
 

Control de 
proyector 

 
Control de  

TV 

 
Control 
lifesize 

 
Cables 
 
 
Adaptadores y convertidores  
 
Para trabajar con este equipo es importante seguir cada uno de los siguientes pasos. 
 
1.- Retirar los controles necesarios según el tipo de conectividad que se va realizar. 

a) Proyección local: Control del proyector. 
b) Proyección local con audio: Control del proyector y control general. 
c) Videoconferencia: Todos los controles. 

 
2.- Encender el proyector presionando el botón rojo del control del proyector apuntando             
hacia este. 
 
 



3.- El auditorio tiene una laptop con sistema windows y ubuntu destinada para las              
presentaciones locales del instituto, el usuario puede hacer uso de ésta en caso de              
requerirse. La password es: ​00Posgrado00 para ambos sistemas operativos. Al utilizar esta            
laptop se garantiza el buen funcionamiento del equipo.  
 
4.- Conectar un extremo del cable HDMI o VGA al dispositivo negro que se encuentra en la                 
mesa de presentaciones y el otro extremo a la laptop. En todo caso que el usuario desee                 
utilizar su ordenador personal, este deberá llevar su adaptador solo si el tipo de convertidor               
no se encuentra en la lista de los disponibles.  
 
5.- Presionar el botón ​"Source Search" ​en el control del proyector y esperar que el proyector                
detecte automáticamente la fuente para la proyección. Se recomienda modificar la           
resolución del ordenador a 720p o intercambiar conexión hdmi a VGA solo si no se detecta                
alguna fuente de proyección. 
 
Nota: El dispositivo que se encuentra en la mesa de proyección cuenta con dos terminales               
ethernet para conexión de red, pero únicamente el puerto superior cuenta con red de alta               
velocidad. Si se desea acceso basta con conectar el cable ethernet a la computadora.  
 
La siguiente secuencia de pasos se aplican a conexiones con audio.  
 
6.- Asegurarse que la perilla del amplificador (Figura 1) este en nivel mínimo.  
 
7.- Presionar el botón de ​ON en el control general y esperar que el amplificador reaccione                
con un sonido de ​clik. 
 
8.- Conectar un extremo del cable plug al conector de dispositivos que se encuentra en la                
mesa de proyección y el otro extremo a la computadora que se está utilizando. 
 
9.- Realizar una prueba de audio con el video que se requiere proyectar aumentando o               
disminuyendo el volumen en la perilla del amplificador. 
 
Continuar con los siguientes puntos en caso de requerir una videoconferencia. 
 
10.- Retirar los micrófonos del mueble y encenderlos. En la parte de abajo del mueble se                
encuentra el receptor de micrófono de solapa, presionar el botón ON en caso de requerir su                
uso. 
 
11.- Encender la televisión presionando el botón de ON y apuntando hacia la misma. 
 
12.- En la pantalla de la Tv se presentará una          
imagen como esta:  
 
 
 



13.- El organizador del evento proporcionará a sus participantes dos códigos de acceso (IP,              
y ID), para las conexiones punto a punto solo se requiere la IP. 
 
14. El usuario debe dirigirse utilizando el control del lifesize hacia el recuadro de video en la                 
TV.  
 

 
 
 
Para esto debe presionar la flecha dirección Izquierda del control de lifesize y presionar la               
tecla OK. Aparecerá en la pantalla una imagen como esta 
 

​ 
 

15. Con el botón verde del control de lifesize se borra la IP que se encuentra guardada en el                   
recuadro de número de video. 



 
16. Después de borrar la IP almacenada el usuario debe de teclear la IP asignada por el                 
técnico o por el responsable de la transmisión y presionar el botón de call del control de                 
lifesize (botón arriba del boton amarillo). 
 
17. En caso de ser conexión punto a punto, el enlace quedará activado de forma inmediata. 
 
18. Si es conexión multipunto, aparecerá en la pantalla una imagen con las indicaciones              
para continuar.  
 
19. En dado caso que la conexión sea por zoom, el usuario deberá continuar tecleando el                
número de ID que se le fue proporcionado por el técnico o responsable de la               
videoconferencia y al terminar deberá presionar la tecla de ​#​, el enlace deberá quedar              
activado.  
 
Para encender las cámaras.  
 
En el mueble de madera se tiene se encuentra el selector de la cámara que se desea                 
utilizar. 
 

 
 
En la imagen anterior se muestra la numeración ​[3 3 1 0] ​, el tercer dígito indica la cámara                   
que se encuentra activada para la proyección. Para el caso de la imagen la cámara               



activada es la numero 1 (camara de atras). En caso que el usuario requiera cambiar a la                 
cámara frontal se deberán presionar los botones de la siguiente manera. 
 
PASO 1  
Presionar el botón OUT 3 que se muestra en la imagen siguiente, MANTENERLO             
PRESIONADO. 

 
PASO 2 
Presionar el botón IN 2 sin dejar de presionar el botón OUT 3 tal y como se muestra en la                    
siguiente imagen.  
 

 
 
Paso 3  
Dejar de presionar el botón OUT 3 antes de soltar el botón IN 2 . 
 
NOTA: En caso de requerir la cámara 1, realizar los pasos anteriores sustituyendo el botón               
IN 2 por el botón IN 1. 
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